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En el marco de las actividades del Dia Internacional de la Mujer v la Nifia en |a Ciencia, se celebré el
taller Django Girls con el objetivo de acercar a las mujeres al mundo tecnologia informatica. / Por €. S.

Organizadores y mentores del taller Django Girls Palma. IMAGENES DE CATHERINE FERNANDEZ E IKER CORTABARRIA

Django Girls, la programacion
también es cosa de mujeres

ugusta Ada Byron King
(1815) fue una adelan-
tada a su tiempo y, ac-
almente, es reconoci-
da por su gran labor en el mundo
de la informética. Esta mujer de-
sarroll6 las primeras instruccio-
nes para hacer cdlculos en una
version temprana de la maquina
analitica de Babbage y escribi6
para este matematico un progra-
ma que permitia calcular los va-
lores de los nimeros de Bernou-
1li. Ada desarroll el primer algo-
ritmo destinado a ser procesado
por una maquina, lo que la con-
virti6 en la primera programado-
ra de la historia. .
Ya en el siglo XX, otra mujer
siguio su estela, Grace Hopper
(1906-1992) fue la precursora del
lenguaje de programacion uni-
versal, desarrollando las herra-

mientas para crear un lenguaje

de programacién universal, ca-
paz de ser utilizado por cualquier
ordenador. Hopper estaba con-
vencida de que los ordenadores
podian llegar a un piblico mas
amplio y se convirti6 en la pre-
cursora del COBOL.

El 15 de Febrero de 1946, en la
Universidad de Pensilvania, se
presentd ENIAC (Electronic Nu-
merical Integrator And Compu-
ter) , la primera computadora to-
talmente digital, que se habia co-
menzado a construir tres afios
antes y que fue utilizada por el
ejército de los Estados Unidos en
su laboratorio de investigacién
balistica para calcular la trayec-
toria de proyectiles durante la

Segunda Guerra mundial. Cuan-
do se hizo ptblica su existencia,
los nombres de los ingenieros
pasaron a la historia como los
principales artifices del legenda-
rio ordenador, pero ellos solo ha-
bian construido el hardware
¢Quién disefié el software?
¢Quién la programaba?

Un grupo de matematicas sin
manual de programacién, solo
con la documentacion del ca-
bleado, tuvo que desarrollar el
lenguaje de la computadora sin
ningtn tipo de ayuda, sentando
las bases de una programacion
sencilla y accesible para todos.
Su trabajo quedo totalmente si-
lenciado hasta finales de los 80,
cuando sali6 a la luz que un equi-
po de mujeres habia sido el crea-
dor de los primeros programas
de software del primer computa-
dor electrénico, alld por los afos

i, ;i
Taller Django Girls Palma celebrado en la UIB.

40. ¢Cual es el problema de que,
actualmente, haya tan pocas mu-
jeres dedicadas a la informatica?
¢De dénde viene el topico de que
no son buenas en este campo?

No existe ninguna razén obje-
tiva, pero la brecha de género en
areas como la programacion es
gigantesca y lo mas preocupante
es que todo indica que ain que-
dan muchos afios para que se
cierre. En las aulas universitarias
la mayoria de estudiantes de pro-
gramacion son hombres y, en Es-
pana, el porcentaje de mujeres
en carreras de informatica ronda
el 10%.

Coincidiendo, con el Dia Inter-
nacional de la Mujer y la Nifia en
la Ciencia, se celebro el pasado
17 de febrero, en el campus de la
UIB, el taller Django Girls Palma,
una actividad gratuita de un dia

. de duracién, dirigida a mujeres

que no han tenido contacto con
la programacién. La jornada,
ademas de estar apoyada por la
asociacion internacional Django
Girls, conto con el patrocinio de
la asociacion Python Espana, la
Escuela Politécnica Superior de
la UIB, GSBit y APSL y 20 men-
tores que participan como volun-
tarios en el taller.

En el 2014 comenz6 a funcio-
nar Django Girls, una organiza-
ci6n sin &nimo de lucro dedicada
a acercar a las mujeres a la pro-
gramacion. La iniciativa, que es
ambito internacional, —por sus
talleres ya han pasado mas de
13.000 mujeres-, estuvo organi-
zada en Mallorca por Antonia
Tugores, Toni Aloy y Mabel Del-
gado.

El taller celebrado en Palma
desbordé todas las previsiones,
participaron 54 mujeres y mas de
30 quedaron en lista de espera.
«Durante un dia, se ensefian las
bases de programacién con
Python, un lenguaje que es muy
potente y a la vez sencillo y facil
de aprender», comenta Tugores.
«Se empieza con una introduc-
cion a la programacion y a las es-
tructuras basica y, después, se
crea una pagina web con Django,
de forma que se aplique lo que se
ha aprendido de programaciony.

«No hay motivos para que
exista una brecha de género tan
grande en esta drea. Faltan mo-
delos, hay que visibilizar referen-
tes para que las nifias vean muje-
res desempefando estos traba-
jos», concluye Tugores.

AGENDA

Convocatorias

CAyudas a €Equipos de
Investigacién Cientifica Big
Data. Las ayudas de la
Fundacién BBVA estan des-
tinadas a proyectos de investigacién
basica o aplicada para el andlisis de
‘big and complex data’, Se conce-
derd un maximo de 5 ayudas y
podran optar a ellas de investigacién
de universidades publicas o privadas
y de otros organismos publicos de
investigacion, asi como equipos de
investigacion de organizaciones pri-
vadas no lucrativas que desarrollen
una actividad investigadora signifi-
-cativa. El plazo concluye 1 28/2/2018.

®Becas

Introduccién a la Investigacién
Severo Ochoa. El Instituto de
Ciencias Matematicas
(ICMAT) lanza el programa
de ayudas dirigido a estu-
diantes de dltimos cursos de grado, y
excepcionalmente de master, intere-
sados en la investigacion en ciencias
matematicas. Las solicitudes pueden
realizarse a través del correo
introso2018@icmat.es hasta el 14 de
marzo de 2018. Estas becas han
supuesto los primeros pasos en la
carrera investigadora para muchos
matematicos, ya que ofrecen la
oportunidad de colaborar, durante
dos meses, con cientificos del centro
en problemas reales.

Ayudas

Fundacién BBVA ofrece 11
ayudas en 2018: seis a
equipos de investigacion en
biomedicina y cinco en big
data. Las candidaturas son evaluadas
en un proceso abierto, a cargo de
comités de expertos. Las bases y los
formularios de solicitud pueden con-
sultarse en sitio web de la Fundaci6n
BBVA. El plazo para solicitarlas
estara abierto hasta el 28 de febrero,
en el caso de las de big data; y hasta el
22 de marzo para las de biomedicina.
En la dltima década, la Fundacion
BBVA ha financiado un centenar de
proyectos de varios anos de duracién
en estas dreas mencionadas.

Algoritmo de las malas hierbas/
(enera mapas para que los agricultores
mejaren el manejo del cultivos

il

Un equipo del CSIC ha desarrollado
un algoritmo automatico para la de-
teccion y cartografia de malas hierbas
en fase temprana dentro y fuera de la
linea de cultivo a partir de imagenes
tomadas con vehiculos aéreos no tri-
pulados o drones. Este algoritmo ge-
nera los mapas de tratamiento que po-
drian ayudar a los agricultores en la
toma de decisiones para mejorar el
manejo del cultivo mediante la aplica-
cién localizada del herbicida en el mo-
mento 6ptimo, permitiendo ahorros
sustanciales de estos fitosanitarios.




